
Valider les ateliers 602. Les nombres entiers et décimaux

La validation dure moins de 30 secondes

Elle n’est pas une vérification : l’élève s’est déjà corrigé lui-même sur le corrigé, au stylo vert.
On regarde que le travail a été fait et corrigé, on tamponne, on passe. La colonne de droite sert
à balayer, pas à relire. Deux ateliers demandent autre chose : B (les quatre lignes de codes
corrigées) et F (les deux codes et les bonnes réponses rétablies).

Atelier Ce qui doit être écrit sur le cahier Ce que je repère d’un coup d’œil

A
Je fais le point
avant de
commencer
Bonus • 10 min

Quatre blocs numérotés, la réponse seule. La lettre
A/B/C de fin est un auto-positionnement pour l’élève :
ne pas la commenter.
Validation : montrer ton cahier avec la correction au
stylo vert.

1 : 3,5 • 12,08
2 : 7 • 4 • 6
3 : 8 < 15 • 3,5 < 3,8 • 6,2 > 2,9
4 : 7 < 7,4 < 8

B
Le rang, la valeur,
le nombre
Oblig. • 32 min

Quatre lignes de codes, trois codes par ligne, rien
d’autre. Le plus rapide à valider. Cartes rangées (12).
Validation : montrer ton cahier avec les quatre familles
de codes corrigées au stylo vert.

E3 – M2 – S4 • E1 – M4 – S1
E4 – M1 – S2 • E2 – M3 – S3

C
Chasse à
l’abscisse
Oblig. • 35 min

Trois blocs, un par demi-droite : les abscisses sous la
forme A(. . . ), puis la réponse au b.
Validation : montrer ton cahier avec la correction au
stylo vert.

1 : O(0) A(0,7) B(0,9) C(1,9) D(1,1)
— entre O et A
2 : A(17,2) B(16,3) C(16,4) D(15,4)
— entre B et C
3 : A(0,71) B(0,86) C(0,99) D(0,82)
0,71 < 0,82 < 0,86 < 0,99

D
Qui gagne le 100
m ?
Oblig. • 30 min

Dix réponses numérotées de 1 à 10, la réponse seule
— le texte à trous ne se recopie pas. Ce sont les dix
numéros qui disent si l’atelier est allé au bout.
Validation : montrer ton cahier avec la correction au
stylo vert.

1 : Ninon Blanchard • 2 : Tess
Laplacette
3 : dixièmes • 4 : 12,9 • 5 : dixièmes •
6 : 0,2
7 et 8 : 0,18 et 0,180 • 9 : égaux
10 : 0,136 ⩽ 0,14 ⩽ 0,18 ⩽ 0,180 ⩽
0,197 ⩽ 0,2

E
Entre deux
nombres
Oblig. • 30 min

Une ligne par question, numéro puis lettre (« 1. B »).
Pour chaque erreur, la phrase d’explication du corrigé
recopiée au vert.
Validation : montrer ton cahier avec la correction au
stylo vert.

1. A 2. B 3. A
4. A 5. A 6. C
Celle qui résiste : 3 (9,10 pris pour le
dixième suivant 9,9)

F
Les cartes
menteuses
Bonus • 20 min

Deux codes, et pour chacun la bonne réponse rétablie.
Les cartes justes ne se recopient pas. Cartes rangées
(9).
Validation : montrer ton cahier avec les deux codes et les
bonnes réponses.

Les deux intruses : F7 et F2
F7 : juste à gauche de la virgule → les
unités
F2 : dans 4,5 il y a 45 dixièmes, pas 4

G
Le défi des
virgules
Bonus • 25 min

Les cinq égalités complètes. La question 6 est ouverte
: toute égalité correcte convient, son absence ne
bloque pas.
Validation : montrer ton cahier avec la correction au
stylo vert.

20 + 0,3 + 4 + 0,05 = 24,35
0,03 + 200 + 1 = 201,03
0,9 + 0,008 + 5 + 40 + 1000 = 1 045,908
0,4 + 5 + 0,3 = 5,7
0,4 + 0,08 + 0,7 + 0,06 = 1,24

H
Je m’auto-évalue
Bonus • 20 min

Quatre blocs, plus une lettre A/B/C par bloc (auto-
évaluation, ne se commente pas). Le 2b demande une
demi-droite reproduite ; le 4b est ouvert.
Validation : montrer ton cahier avec la correction au
stylo vert.

1 : centaines • 3000 • 360 845
2 : E(5,3) F(6,4) + G et H placés
3 : 7,8 > 7,1 > 7,08 ⩾ 7,080 > 7
4 : 6 < 6,07 < 7 • 6,0 < 6,07 < 6,1 • ex.
6,071 et 6,075

Trois réflexes
Le stylo vert d’abord. Pas de trace de correction : l’élève n’est pas allé chercher le corrigé. Le renvoyer le faire. C’est
le seul motif de refus.
Ne pas recorriger. Une réponse encore fausse se signale d’un mot ; si l’erreur revient, reprise collective en fin d’heure.
Les cartes retournent dans l’enveloppe. B (12 cartes), F (9) : un jeu incomplet est perdu pour l’année.


